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Hoe staan ze tegenover het project?

4. STAKEHOLDERS Wat zijn de belangengroepen?
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2. GEBRUIKERS

Welke zijn de belangrijkste gebruikersgroepen?
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Welke gebeurtenissen zouden in de (nabije) toekomst een negatieve impact
kunnen hebben op het project? Bepaal kansen impact. Hoe kan je de
belangrijkste risico’s vermijden/verkleinen/ombuigen?
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Welk probleem van de gebruikers lossen we op?
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Wie en/of wat hebben we nodig om
ons project te doen slagen?

Uitgaven

Wat moeten we doen om het project te ontwikkelen en te lanceren?

10. PLANNING Bepaal eerst de milestones en vervolgens de acties die nodig zijn om tot die milestone te geraken. Bepaal vervolgens de data voor oplevering.
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