Zo speel je het spel:
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‘1 Kies een categorie.
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Draai voor een cijfer.
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Lees de bijhorende
vraag voor.

‘4 Geef een antwoord
op de vraag.

= ledereen zet een
pion op het bord.

‘6 Gain gesprek met elkaar.

a4 Meer of minder
herkenbaar? Plaats
je pion op de schaal.

Tip? Zet je pion
op de gloeilamp.

Zelfde vraag?
Kies het vraagteken.

Eens? Zet je pion
op het vinkje.

X Oneens? Kies
het kruisje.




